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Fosse acide
[acide]

Incantation
Composantes
Portée
Zone/Cible

Durée
JS
RM
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1 action simple
V, G, M
moyenne (30 m + 3 m/niveau) (20 c + 2 c/niveau)
trou de 3 m (2 c) sur 3m (2 c), 3 m (2 c) de
profondeur/2 niveaux
1 round + 1 round/niveau
Réflexes, annule (voir texte)
non

Ce sort fonctionne comme création de fosse sauf qu'il rajoute un
bassin d'acide de 1,50 m (1 c) de profondeur au fond de la fosse. Elle
fait 30 mètres (20 c) de profondeur au maximum. Les créatures qui
tombent dans la fosse reçoivent des dégâts de chute normaux
(l'acide compte comme une surface molle), plus 2d6 points de dégâts
d'acide par round passé en contact avec l'acide. De plus, les objets
exposés appartenant à la créature tombée risquent d'être
endommagés. Se référer à la "Objets affectés par les attaques
magiques". Les objets sont affectés un par un, dans l'ordre indiqué
dans la table, et il faut réussir un jet de Vigueur après 3 rounds
consécutifs passés dans l'acide ou l'objet gagne la condition cassée.
Les objets cassés (quelle que soit la façon dont ils se sont cassés)
doivent faire un jet de Vigueur à chaque round passé dans l'acide ou
être détruits. Les murs de la fosse sont glissants et ont un DD
d'Escalade de 30. 


