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Forme sonique
Incantation
Composantes
Portée
Zone/Cible
Durée
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1 action simple
V, G, M
personnelle
le lanceur de sorts
1 round/niveau

Quand il lance ce sort, le personnage conserve sa silhouette globale mais lui et son
équipement sont transformés en son semi-solide. Lorsqu’il est sous forme sonique,
le personnage ne reçoit aucun malus pour se faufiler et peut traverser les cases sans
malus comme s’il était plus petit de trois catégories de taille. Une fois par round, il
peut effectuer une attaque de contact au corps à corps qui inflige 1d6 points de
dégâts de son + 1 point par niveau de lanceur. Le personnage est considéré comme
intangible (mais ne peut pas traverser les objets solides). Toute attaque non-
magique qu’il effectue n’inflige que la moitié des dégâts. Les attaques magiques ne
sont pas affectées et le personnage peut utiliser les objets magiques et autres pièces
d’équipement normalement.

Le personnage ne peut pas entrer dans une zone de silence. S’il se trouve dans la
zone d’un sort de silence, il reçoit 1d6 points de dégâts de son par niveau de lanceur
du sort de silence lors du round où celui-ci a été lancé et à chaque round où il
termine son tour dans sa zone d’effet. Le personnage peut tenter de faire un jet de
Vigueur chaque round pour ne recevoir que la moitié des dégâts.

Si la durée du sort se termine alors que le personnage est sur une case qu’une
créature de sa taille ne peut normalement pas occuper, il reçoit 3d6 points de dégâts
et il est déplacé jusqu’à l’espace ouvert le plus proche qu’il peut normalement
occuper. 


