
TRANSMUTATION 
Alc 5, Dru/Prê/Psy/Sor 6

Forme de poussière
Incantation
Composantes
Portée
Zone/Cible
Durée
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1 action simple
V, G, F
personnelle
lanceur de sorts
1 round/niveau

Quand le personnage lance ce sort, il conserve sa silhouette
générale mais sa personne et son équipement se
transforment en poussière. Sous cette forme, il ne subit pas
de malus quand il doit se faufiler quelque part et il peut se
déplacer sans malus comme s’il faisait trois catégories de
taille de moins. De plus, on le considère comme intangible.
Cependant, ses attaques non magiques n'infligent que la
moitié des dégâts (50%). Ses attaques magiques ne sont pas
affectées et il peut se servir normalement de ses objets
magiques et du reste de son équipement.

Si le sort se termine alors que le personnage se trouve dans
un endroit trop étriqué pour sa forme normale, il subit 3d6
points de dégâts et se fait éjecter dans la case la plus proche
capable de l’accueillir. 


