
TRANSMUTATION 
Cha/Dru 2, Rôd 3

Forme d'arbre
Incantation
Composantes
Portée
Zone/Cible
Durée
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1 action simple
V, G, F
personnelle
le jeteur de sorts
1 heure/niveau (T)

Ce sort permet au personnage de prendre la forme d’un arbre vivant ou
d’un buisson de taille G ou d’un tronc d’arbre mort de taille G doté de
quelques branches. Le personnage choisit le type d’arbre et détermine
son apparence exacte. Un inspection minutieuse ne suffit pas pour
révéler qu’il s’agit en fait d’une créature camouflée par magie. Tous les
examens l’identifient comme un arbre ou un buisson, mais un sort de
détection de la magie y décèle une légère aura de transmutation. Même
transformé, le personnage peut observer tout ce qui se passe autour de
lui, exactement comme s’il avait son apparence normale. Ses points de
vie et ses jets de sauvegarde restent inchangés. Il bénéficie d’un bonus
d’armure naturelle de +10 à la CA mais sa valeur de Dextérité effective et
sa vitesse de déplacement tombent à 0. Il est également immunisé
contre les coups critiques. Ses vêtements et tout ce qu’il tient ou porte se
transforment avec lui. Le lanceur de sorts peut décider de mettre fin au
sort prématurément en utilisant une action libre (au lieu d’une action
simple). 


