
ABJURATION 
Pal/Prê 3, Rôd 4

Formation tactique
Incantation
Composantes
Portée

Zone/Cible

Durée
JS
RM
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1 action simple
V, G
courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux) (5 c + 1 c/2
niveaux)
jusqu’à une créature/niveau, distante de moins
de 9 mètres les unes des autres.
10 minutes/niveau
Volonté, annule (inoffensif)
oui (inoffensif)

Ce sort est réservé aux personnages qui vénèrent le dieu nain de
l'artisanat.

Ce sort améliore l’efficacité de la formation d’un groupe en combat. Une
fois lancé, toutes les créatures affectées par l’effet du sort doivent être
adjacentes les unes aux autres et former une chaîne continue de cases
(qui peuvent contenir des créatures partageant une même case). Cette
chaîne n’a pas besoin de former une ligne droite. Chaque cible de la
chaîne gagne un bonus de parade de +2 à la CA tant que les cibles restent
dans une case adjacente à une autre créature affectée par le sort ; une
cible qui s’éloigne de plus de 1,50 mètre d’une autre cible ne bénéficie
plus des avantages de ce sort et ne peut les récupérer par la suite. Par
exemple, un prêtre peut lancer ce sort sur lui-même et quatre nains qui
bloquent un couloir de 6 mètres de large ; le prêtre peut se déplacer
librement vers le flanc gauche ou droit de la formation (et devant ou
derrière les autres cibles) et bénéficie des effets du sort tant qu’il reste à
1,50 mètre d’au moins l’une des cibles de son sort. 


