Cha/Dru 1
Incantation 1 action simple
Composantes V, G
Portée om
Zone/Cible flammes dans la paume du personnage
Durée 1 minute/niveau (T)
JS aucun
RM oui

Des flammes aussi brillantes qu'une torche apparaissent dans la main
du lanceur de sorts, sans toutefois le briler, ni lui ni son équipement.

Une de leurs fonctions est d‘émettre de la lumiére, mais le lanceur de
sorts peut également les lancer ou les amener au contact d'ennemis
pour briiler ceux-ci. Une attaque de contact au corps a corps réussie
inflige 1d6 points de dégéts de feu, +1 par niveau de lanceur de sorts
(jusqu’a un maximum de +5). Le personnage peut également projeter
les flammes jusqu’a une distance de trente-six metres (24 cases). Pour
ce faire, il doit effectuer une attaque de contact a distance (sans aucun
malus de distance) pour infliger des dégats égaux a ceux de l'attaque au
corps a corps. De nouvelles flammes apparaissent dans la main du
personnage dés que les premiéres ont été lancées. Chaque attaque
consomme 1 minute de la durée du sort. Si une attaque réduit le temps
restant a 0 minute (ou moins), le sort prend fin dés que le résultat de
Tlattaque a été appliqué.

Ce sort ne fonctionne pas sous l'eau.
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