Cha/Dru/Pré/Réd 1
INVOCATION - CREATION

FESTIN ONIRIQUE

Incantation 1 action simple
Composantes V, G, F

Portée contact

Zone/Cible créature touchée

Durée instantanée

]S Volonté, annule (inoffensif)
RM oui (inoffensif)

La prochaine fois que la cible s'endort (dans les huit heures), elle
réve d'un riche festin composé de ses boissons et plats favoris.
Quand elle se réveille, elle est repue, comme si elle avait mangé
un repas nutritif, peu importe la nature de ce qu'elle a mangé en
réve. La cible doit dormir au moins 1 heure pour bénéficier des
effets de ce sort. Si elle est réveillé pendant cette période, le sort
est interrompu et ses effets sont annulés.

Sile personnage dort alors qu'il a préparé ce sort, il peut
automatiquement l'utiliser pendant son sommeil pour bénéficier
de ses effets. Cette dépense n'est pas prise en compte lorsque l'on
détermine le nombre d'emplacements de sort disponibles. Par
exemple, si le personnage va se coucher a minuit et qu'il utilise ce
sort pendant sa période de sommeil de 8 heures, il peut tout de
méme préparer des sorts pour tous ses emplacements au matin.
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