Bar/Ing/Pré 3
ENCHANTEMENT - COERCITION

FAUX ALIBI

[effet mental]

Incantation  1round
Composantes V, G, M

Portée courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux) (5¢c+1¢/2
niveaux)

Zone/Cible une créature vivante

Durée permanente ; voir texte

Js Volonté, annule

RM oui

Ce sort fonctionne comme modification de mémoire mais transforme les
souvenirs de la cible de maniére bien spécifique. Le lanceur détermine un
déclencheur en réponse auquel la cible oubliera jusqu'aux cing derniéres
minutes de sa vie qui seront remplacées par un souvenir au choix du
lanceur (ou qui ne seront pas remplacées du tout). Par exemple, le
personnage peut lancer ce sort sur un assassin, décréter qu'il se
déclenchera quand celui-ci aura éliminé sa cible, et remplacer le souvenir
du meurtre par un autre dans lequel l'assassin découvre seulement le
cadavre et ramasse l'arme du crime. Le personnage peut lancer ce sort a
plusieurs reprises sur la méme cible, éventuellement avec le méme
déclencheur, pour affecter des séquences de souvenirs différentes. Une
incantation affecte la cible jusqu'a son déclenchement ; une fois que la
condition déclenchant la modification de mémoire s'est produite et que le
souvenir a été affecté, cette méme condition aura beau se répéter, elle ne
déclenchera plus de modification mémorielle 4 moins que la cible ne soit
soumise & une autre incantation de faux alibi dotée du méme déclencheur.
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