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Faim vampirique
[mal]

Incantation
Composantes
Portée
Zone/Cible
Durée
JS
RM
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1 round
V, G
contact
une créature
1 minute/niveau
Volonté, annule
oui

La cible de ce sort se retrouve dotée des crocs d’un vampire
ainsi que de sa soif de sang. Pendant toute la durée du sort,
elle bénéficie du pouvoir de drainer le sang de son
adversaire au cours d’une lutte. Si la cible établit ou
maintient une prise, elle draine le sang de sa victime et
inflige 1d4 points d'affaiblissement temporaire de
Constitution. Pour chaque round passé à drainer du sang de
cette manière, elle guérira de 5 points de vie ou bénéficiera
de 5 points de vie temporaires, et ce pour la durée du sort
(jusqu’à un nombre maximal de points de vie temporaires
égal au total de ses points de vie normaux). Si la cible ne
draine pas de sang de la sorte pendant qu’elle est sous l’effet
de ce sort, elle est épuisée à la fin de celui-ci. 


