Cha/Dru/Occ/Pré 3, Ens/Mag 4
TRANSMUTATION

FACONNAGE DE LA PIERRE

[Terre]

Incantation 1 action simple

Composantes V, G, M/F

Portée contact

Zone/Cible pierre ou objet en pierre touché, dans la limite
de 0,3 m® + 30 dm®/niveau

Durée instantanée
Js aucun
RM non

Ce sort permet d’altérer une masse rocheuse existante
pour lui donner la forme choisie par le personnage. Il est
ainsi possible de créer une arme en pierre ou encore une
trappe aux contours grossiers. Si l'objet est doté de piéces
plus ou moins mobiles, il y a 30 % de chances pour qu’il ne
fonctionne pas.

=Mythique===

La durée change et devient 1 round/niveau et instantanée
(voir texte). Chaque round suivant celui de 'incantation du
sort, le personnage peut dépenser une action simple pour
faconner jusqu'a 0,15 m3 supplémentaire de pierre
touchée. La pierre faconnée est dotée d’'une durée

1nstantanee (ce qui signifie quelle ne reprend pas sa forme
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