Dru 1, Ens/Mag/Pré 2
ANSMUTAT!

FACONNAGE DE LA NEIGE

[eau]

Incantation 1 action simple

Composantes V, G, M/F

Portée contact

Zone/Cible de la neige ou une sculpture de neige touchée,
d’'un maximum de 5 cubes de 30cm de coté + 1
cube additionnel/niveau

Durée instantanée
JS aucun
RM non

Sur les territoires gelés du nord, 14 ot la terre est cachée sous d‘épais amoncellements
de neige, les druides vikings ont développé une variante de faconnage de la pierre
que les autres lanceurs de sorts ont apprise depuis.

Le lanceur peut fagonner une masse de neige en n'importe quelle forme qui
correspond a ses besoins, comme pour le sort faconnage de la pierre. 'l est possible
de créer des objets rudimentaires avec fagonnage de la neige, la plupart des détails
subtils sont i a ins, un test d’Artisanat (armes) réussi
permet au personnage de créer une arme 4 lame dans la neige. Le DD de ce test est
égal au DD indiqué pour la compétence Artisanat (armes). Cest lui qui doit faire le
test d’Artisanat et il doit le faire au moment de lancer son sort. S'il rate son test, le
sort est lancé normalement, mais 'arme créée est déformée et inutile. Ce sort ne peut
étre lancé que pour créer des armes, pas des outils précis ou des armures complexes.

Une fois que Tobjet a été créé avec ce sort, il se solidifie en glace trés dure, gagnant
une solidité de 5 et 10 points de vie par centimétre dépaisseur. Cette arme recoit le
double des dégéts de feu. Quiconque utilise une arme de glace regoit un malus de 2 &
ses jets d'attaque en raison de la nature glissante et peu maniable de I'arme, mais
celle-ci inflige 1 point de dégats de froid en plus des dégats normaux. Une arme créée
avec ce sort dure 24 heures avant de fondre et de devenir inutile.
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