Ens/Mag/Occ/Psy 5
TRANSMUTATION
FABRICATION
Incantation  voir description
Composantes V, G, M
Portée courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux) (5¢c+1c/2

niveaux)
Zone/Cible jusqu’a 0,3 m®/niveau (voir description)
Durée instantanée
Js aucun
RM non

{s:FAQ|* Fabrication : Puisje utiliser ce sort pour fabriquer un objet de maitre ou un objet fait d'un
‘matériau spécial 7

Oui et oui. En fait, le __sort__ est simplement concu pour faire gagner du temps par rapport &
Tartisanat non-magique ; le personnage doit toujours fournir les matériaux bruts nécessaires (qui
coiitent donc 1/3 du prix total de lobjet). Le sort nimpose pas de test d’Artisanat si le personnage
fabrique un objet qui nexige pas une grande maitrise, comme un bureau, une porte, un gourdin, ou
une armure simple. Fabriquer un bureau avec un compartiment secret, une porte qui se confond
avec le mur lorsquelle est fermée (i.e., une porte secréte), ou un objet de maitre compte comme un
objet « exigeant une grande maitrise », donc le personnage doit réussir un test d’Artisanat approprié
contre le DD de création de ce type dobjet avec le sort. En général, wimporte quel objet avec un DD
dArtisanat de 15 ou plus impose de réussir un test d'Artisanat pour le fabriquer. Si le personnage
souhaite créer (par exemple) une chemise de mailles en mithral, il doit fournir le mithral et les
autres matériaux nécessaires 4 la création de la chemise de mailles (pour un cofit égal 4 1/3 du prix
de Tobjet). Puisque les objets en mithral sont toujours de maitre, le personnage doit réussir un test
dArtisanat pour parvenir A créer lobjet. Comme avec les régles d'artisanat classiques, si le
personnage rate ce test de 4 ou moins, la création est un échec mais les matériaux ne sont pas gichés
(et peuvent étre utilisés tels quels pour lancer le sort de nouveau). S'l rate de 5 ou plus, le
personnage perd la moitié des matériaux bruts et doit les racheter pour pouvoir recommencer.}
Gréce & ce sort, le peut de la matiére premiére en objet (composé de cette
‘méme matiére). Fabrication ne permet pas de créer ni de transformer des étres vivants ou des objets
‘magiques. La qualité de lobjet fabriqué dépend de celle de la matiére premiére. Si la matiére utilisée
est un minéral, le sort waffecte que 30 dm’ par niveau au lieu de 0,3 m* (dix fois moins).

11 faut réussir un test d'Artisanat approprié pour créer des objets exigeant une grande maitrise.

Le temps d'i estde 1 round par ,3m de matiére & transformer.

Pathfinder RPG

Paizo Publishing, LLC - données CC-BY-SA pathfinder-fr.org



