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Fabrication de déguisement
Incantation
Composantes
Portée
Zone/Cible
Durée
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1 action simple
G
personnelle
le lanceur de sort
instantanée

Le personnage change de tenue ou crée un déguisement à
partir des matériaux qu'il porte ou tient actuellement (ce
qui peut inclure une trousse de déguisement). Le sort ne
peut pas modifier le corps du personnage ou changer la
structure des objets, mais peut styliser une perruque,
appliquer du maquillage ou des piercings, et utiliser tous
les outils à sa disposition pour parfaire les détails plus
subtils. En un instant, le personnage obtient un
déguisement ou une nouvelle tenue non magique. Il doit
effectuer un test de Déguisement pour déterminer
l'efficacité d'un déguisement créé par ce sort. 


