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Explosion de gloire
[effet mental]

Incantation
Composantes
Portée
Zone/Cible

Durée
JS
RM
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1 action simple
V, G, F
3 m
rayonnement de 3 m de rayon, centré sur le
lanceur
1 round/niveau (T; voir description)
Volonté, annule (inoffensif)
oui (inoffensif)

Les alliés du personnage situés dans la zone d’effet
bénéficient d’un bonus sacré de +1 aux jets d’attaque et de
sauvegarde contre les effets de terreur, plus 1 point de vie
temporaire par niveau de lanceur (maximum 20). Le
lanceur irradie une lumière blanche ou dorée semblable à
celle d’une torche pendant la durée du sort mais il peut
supprimer cette lumière en une action libre. 


