
ENCHANTEMENT · COERCITION 
Hyp 6, Ens/Mag/Psy/Sor 8

Exigence
[mental]

Incantation
Composantes
Portée
Zone/Cible
Durée
JS
RM
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10 minutes
V, G, M/F
voir description
1 créature
1 round (voir texte)
Volonté, partiel
oui

Ce sort fonctionne comme communication à distance, à ceci
près que le message peut également contenir une suggestion
(voir le sort de même nom) à laquelle le sujet obéit du mieux
qu’il peut. Un jet de Volonté réussi annule la suggestion, mais
pas le contact proprement dit. Si le sujet reçoit le message, il
le comprend, même si son Intelligence n’est que de 1. Si le
message envoyé correspond à une action impossible ou s’il
n’a aucun sens étant donné les circonstances dans lesquelles
le sujet se trouve lorsqu’il le reçoit, le sujet le comprend mais
la suggestion n’a aucun effet.

Le message transmis ne peut dépasser vingt-cinq mots,
suggestion y compris. La créature peut également
transmettre une courte réponse immédiatement après avoir
reçu le message. 


