Ant 4, Pré/Spi 5, Cha/Sor 6
NECROMANCIE

EXECUTION

[mort]

Incantation 1 action simple
Composantes V, G

Portée contact

Zone/Cible créature vivante touchée
Durée instantanée

]S Vigueur, partiel

RM oui

Le personnage peut tenter de tuer la créature de son choix.
Quand le personnage lance ce sort, d'inquiétantes
flammes noires crépitent autour de sa main. Il lui faut
réussir une attaque de contact au corps a corps. La cible
subit 12d6 points de dégéts, +1 par niveau de lanceur de
sorts. Si la cible réussit son jet de sauvegarde, elle perd
seulement 3d6 points de vie, +1 par niveau de lanceur de
sorts du prétre (ce qui peut suffire pour la tuer).

Pathfinder RPG @ Pa

SA pathfinder-



