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1 action simple
V, G, M
courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux) (5 c + 1 c/2
niveaux)
de la terre dans un cube de 1,50 m (1 c) de côté
instantanée
voir texte
non

Le personnage peut faire une excavation et déplacer de la terre, de la poussière
et du sable dans une zone équivalant à un cube de 1,50 mètre (1 c) de côté. Si le
personnage est enterré, il peut dégager un cube de terre autour de lui, mais il ne
peut pas utiliser ce sort pour creuser un tunnel. En plus de ces applications
ordinaires, ce sort permet d'ouvrir une fosse de 1,50 mètre (1 c) sous les pieds
d'une créature. Une créature de taille M ou plus petite tombe au fond à moins de
réussir un jet de Réflexes. Dans ce cas, elle peut choisir d'atterrir sur ses pieds
au fond de la fosse ou de bondir dans une case adjacente. Ce mouvement ne
provoque pas d'attaque d'opportunité. Une créature peut sortir de la fosse à
l'aide d'un test d'Escalade DD 5. Les créatures plus grandes peuvent ignorer
toute fosse inférieure à leur taille.

La terre déblayée par le sort est distribuée de manière normale et inoffensive
dans toute la zone d'effet du sort mais, quand le personnage creuse une fosse, il
peut décider de faire jaillir une gerbe de gravats et de débris. Ce nuage de
poussière offre un camouflage aux autres créatures qui se trouvent dans la zone
affectée et dans les cases adjacentes pendant 1 round. Excavation expéditive n'a
pas d'effet sur la roche solide ou sur les créatures de terre. 


