Niv.3:4-5
ANSMUTAT!

ETHER CONDENSE

Incantation 1 action simple
Composantes V, G, M

Portée movyenne (30 m + 3 m/niveau)
Zone/Cible étendue 6 m de rayon

Durée 1 minute/niveau

JsS aucun

RM non

Le personnage condense la substance du plan Ethéré quand elle
pénetre sur le plan Matériel. Cet épaississement ralentit
fortement les déplacements dans la zone affectée. Les créatures
(méme intangibles) qui se déplacent dans I'éther condensé
bougent a la moitié de leur vitesse de base et ne peuvent pas faire
de pas de 1,50 métre. Ce ralentissement ne se cumule pas avec un
brouillard dense ou un effet similaire. Les créatures situées dans
la zone d’effet subissent un malus de -2 &4 la CA et aux jets de
Réflexes et sont génées dans leurs attaques a distance. Méme les
rayons magiques et attaques a distance similaires souffrent de 20
% de chances d’échec quand ils viennent de I'éther condensé ou
le traversent. Ces chances de rater ne dépendent pas d'un
camouflage : le Combat en aveugle, la vision lucide et autres
effets similaires ne les réduisent donc pas.
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