Bar/Hyp 3, Ens/Mag/Psy 4
ENCHANTEMEN

ESPRIT MALVEILLANT

[effet mental, émotion]

Incantation 1 action simple
Composantes V, G, M

Portée courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux) (5¢c+1¢/2
niveaux)

Zone/Cible une créature

Durée 1 jour/niveau (T)

Js Volonté, annule

RM oui

Le personnage fait appel a des pulsions malveillantes. La cible de cet élan est un
second individu désigné par le personnage au moment de I'incantation. La cible
essaye alors de calomnier ce second individu, de le prendre a parti ou méme de

pour I i Cette i est secréte et les actions de la
cible a 'encontre de l'objet de son mépris restent subtiles et indirectes. Lors de
ses actions & I'encontre du second individu, la cible enchantée restent dans ces
limites financiéres et éthiques normales, méme si le sort le pousse aux frontiéres
de ce quelle est capable de faire 4 une personne haie.

Chaque jour, la cible recoit 2 points d'affaiblissement de sagesse tandis que son
mépris obsédant domine ses pensées. Le seul moyen de se débarrasser de cet
affaiblissement, c'est d'accomplir un acte haineux vis-a-vis de la personne
honnie. Voici quelques exemples:corser la boisson de la personne pour en faire
une cible facile pour des brigands, abimer sa propriété, lancer de vilaines
rumeurs sur elle, la faire passer coupable d'un crime, payer des lépreux ou des
mendiants pour I'accoster, lui extorquer des fonds ou la faire chanter ou encore
slarranger pour que d'autres la blessent. Quand le sort se termine, la cible se
rappelle son comportement haineux mais pas les raisons de celui-ci.
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