
ENCHANTEMENT · CHARME 
Bar/Hyp 2, Ens/Mag/Sor 3

Entremise
[effet mental]

Incantation
Composantes
Portée
Zone/Cible
Durée
JS
RM
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1 action simple
S, M
moyenne (30 m + 3 m/niveau) (20 c + 2 c/niveau)
deux créatures vivantes
1 heure/niveau
Volonté, partiel, voir description
oui

Le personnage entraîne les créatures ciblées à développer
une attirance romantique l'une pour l'autre. Chaque
créature effectue un jet de sauvegarde et applique sa
résistance à la magie séparément. Chacune doit être
affectée pour que le sort fonctionne. Si l'une des créatures
a une attitude inamicale ou hostile envers l'autre, elle
bénéficie d'un bonus de +4 au jet de sauvegarde.

Ce sort ne passe en général pas outre les préférences
sexuelles ou les autres limitations des cibles. Si des
sentiments amoureux sont ainsi impossibles, la créature
ressent à la place un profond lien platonique avec l'autre. 


