Ens/Mag/Psy 9
ILLUSION

ENNEMI SUBCONSCIENT

[émotion, mental, peur]

Incantation 1 action simple

Composantes V, G

Portée movyenne (30 m + 3 m/niveau) (20 ¢ + 2 ¢c/niveau)

Zone/Cible nombre indéfini de créatures, distantes de
moins de 9 m (6 c) les unes des autres

Durée instantanée

Is Volonté, dévoile (en cas d’interaction), puis
Vigueur, partiel (voir texte)

RM oui

Ce sort fonctionne comme assassin imaginaire, si ce n’est
qu’il peut affecter plus d’'une créature. Les victimes sont
les seules a voir les créatures imaginaires qui les
attaquent, mais le lanceur de sorts peut les apercevoir
sous la forme de vagues spectres d'ombre.

Si une victime réussit son jet de Vigueur, elle subit tout de
méme 3d6 points de dégats et un affaiblissement
temporaire de 1d4 points de Force. De plus, elle est
étourdie pendant 1 round.
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