ENCHANTEMENT

ENNEMI AMICAL

Incantation 1 action immédiate
Composantes V, G

Portée intermédiaire (30 m + 3 m/niveau) (20 c +2 ¢/
niveau)

Zone/Cible une créature vivante

Durée 1 round

]S Volonté, annule

RM oui

Le personnage lance ce sort quand un ennemi est sur le
point d'attaquer un de ses alliés. La créature attaque alors
une cible valide choisie par le personnage ou son attaque
est avortée. De plus, la cible du sort est considérée comme
un allié pour les prises en tenailles pendant 1 round.
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