Ant/Ens/Ing/Mag/Occ/Pal/Pré 2
TRANSMUTATION

ENGIN DE SIEGE MAGIQUE

Incantation 1 action simple
Composantes V, G, F/F

Portée contact

Zone/Cible engin de siége touché

Durée 1 minute/niveau

]S Volonté, annule (inoffensif, objet)
RM oui (inoffensif, objet)

Ce sort permet d’utiliser une arme de siége indirecte pour
bombarder une cible avec plus de précision, ce qui
augmente les dégats. L'arme de siége recoit un bonus
d'altération de +1 aux jets de visée et de dégats. Sile
personnage utilise une arme de siége directe, le sort agit
comme une arme magique.
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