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Empathie de la meute
Incantation
Composantes
Portée

Zone/Cible

Durée
JS
RM
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1 action simple
V, G
courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux) (5 c + 1 c/2
niveaux)
le lanceur de sort et une créature vivante
consentante/3 niveaux, chacune se trouvant à 9
m ou moins l'une de l'autre
1 heure/niveau (T)
aucun
non

Le personnage crée une connexion instinctive entre les
cibles. Chacune peut ressentir l'état émotionnel global des
autres, ce qui leur permet de communiquer des
sentiments basiques (comme alerter les autres d'un danger
par un stress exacerbé). Une fois le sort lancé sur les
sujets, la distance entre eux et le lanceur n'affecte plus le
sort tant qu'ils restent sur le même plan d'existence. Si un
sujet quitte ce plan ou s'il meurt, le sort cesse de
fonctionner pour lui. 


