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Élévation du sol
[Terre]

Incantation
Composantes
Portée
Zone/Cible
Durée
JS
RM
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1 action simple
V, G
contact
créature touchée
1 minute/niveau
Vigueur, annule (inoffensif)
oui (inoffensif)

Ce sort permet à la cible de faire monter le sol sous ses
pieds. Par une action libre, elle peut provoquer une
élévation de 1,50 mètre. Toutes les cases adjacentes sont
alors traitées comme une pente raide . L’élévation du sol
empêche les ennemis placés en contrebas de prendre la
cible du sort en tenaille. Si la cible se déplace après
activation du sort, le sol reprend son altitude normale à la
fin de son tour, sinon, il reste surélevé jusqu’à ce que la
cible bouge ou utilise une action rapide pour le faire
revenir à la normale. L’élévation du sol ne permet pas de
surélever le sol de plus de 1,50 mètre. 


