|Ant/Bar/Cha/Ens/Hyp/Mag/Méd/Occ/Psy/Sor/S]
NECROMANCIE

EFFROI

[émotion, mental, peur]

Incantation 1 action simple

Composantes V, G, M

Portée movyenne (30 m + 3 m/niveau) (20 ¢ + 2 ¢c/niveau)

Zone/Cible 1 créature vivante/3 niveaux, distantes de moins
de 9 m (6 c) les unes des autres

Durée 1 round/niveau ou 1 round
]S Volonté, partiel
RM oui

Les cibles de ce sort sont effrayées. Si une cible réussit un
jet de Volonté, elle est seulement secouée pendant 1 round.
Les créatures qui possedent 6 DV ou plus sont immunisées
contre ce sort.
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