Ens/Mag/Psy 8
ILLUS
2

Incantation 10 minutes

Composantes V, G

Portée courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux) (5¢c+1c/2
niveaux)

Zone/Cible 1 cube de 9 m (6 ¢) d’aréte/niveau (F)

Durée 24 heures

]S aucun ou Volonté, dévoile (en cas d’interaction)
(voir description)
RM non

Ce sort met en place une puissante protection contre la scrutation
et l'observation directe. Au moment de I'incantation, le lanceur de
sorts décide ce qui pourra étre observé ou non a I'intérieur de la
zone d’effet. Une fois les conditions définies, il ne peut plus les
modifier. Tout observateur scrutant la zone par magie verra
automatiquement la scéne choisie par le personnage (sans jet de
sauvegarde). L'illusion s'accompagne d’images et de sons
correspondant aux choix du personnage. Un observateur direct de
la scéne pourra éventuellement bénéficier d'un jet de sauvegarde
(comme dans le cas des autres illusions) s’il a une raison de penser
qu’il pourrait s’agir d’'une illusion. Pénétrer dans la zone de I'illusion
ne donne pas automatiquement droit a un jet de sauvegarde et ne
met pas un terme au sort (pour autant que les individus masqués
prennent garde a ne pas entrer en contact avec les créatures
affectées par I'illusion.
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