Alc/Ens/Mag/Occ/Psy/Sor 4
EVOCATION

ECLAT INTENABLE

[lumiére]

Incantation 1 action simple
Composantes V, G

Portée personnelle et 9 m (cf. texte)

Zone/Cible émanation de 9 m de rayon centrée sur le
lanceur

Durée 1 round/niveau

Js aucun et Réflexes pour dégats partiels (cf. texte)

RM non et oui (cf. texte)

Le corps du personnage brille d'une terrible lumiere. Les
créatures dans un rayon de 9 métres autour de lui et qui
peuvent le voir sont [Ebloui|Ebloui] (pas de jet de sauvegarde).
Les créatures sensibles a la lumiére doivent réussir un jet de
Réflexes pour ne pas devenir [Aveuglé|Aveuglé] . La lumiére
compte comme une lumiére du jour quand il s’agit d’affecter les
effets de ténébres (et inversement). Si I'émanation pénetre dans
une zone affectée par des ténebres magiques (ou inversement),
les deux effets s'annulent temporairement, les zones d’effet
superposées étant dominées par les conditions lumineuses
annexes les plus importantes. Les états [Ebloui|Ebloui] et
[Aveuglé|Aveuglé] dus a la lumieére du personnage se terminent
quand le sort se termine ou quand le personnage n'est plus dans
le champ de vision de la victime.
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