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Échange d'esprits
Incantation
Composantes
Portée
Zone/Cible
Durée
JS
RM
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1 round
V, G
moyenne (30 m + 3 m/niveau)
1 créature
1 h/niveau (T)
Volonté, annule
oui

Ce sort fonctionne comme possession spirituelle mais le
personnage échange son esprit avec celui de sa cible. Cette
dernière ne partage pas son corps avec le personnage, se
retrouvant dans l’impossibilité d’agir, elle gagne le corps
du personnage et le contrôle, comme si les deux
protagonistes avaient chacun lancé possession spirituelle
sur l’autre. 


