Bar/Pal/Pré 1
TRANSMUTA

EAU AMELIOREE

Incantation  1round
Composantes V, G

Portée contact

Zone/Cible une pinte d’eau/niveau

Durée instantanée

]S Vigueur, annule (inoffensif, objet)
RM oui (inoffensif, objet)

Ce sort transforme l'eau en alcool, en général de la biere,
de I'hydromel ou du vin. L'alcool est de qualité moyenne
mais reste buvable. Le sort sert également a neutraliser les
poisons, la maladie, les minéraux et les autres toxines de
Teau qu’il transforme. Plus l'eau est contaminée, plus la
biére sera sombre et plus le vin aura de corps. La teneur
en alcool ne change pas en fonction de la présence ou de
l'absence de contaminants.

Le sort ne fonctionne pas sur 'eau maudite, les potions ou
d’autres liquides dotés de pouvoirs magiques.
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