Dru/Hyp/Pré/Sor/Spi 1
INVOCATION

DISSIPATION DE LA FIEVRE

Incantation 1 action simple
Composantes V, G

Portée courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux) (5¢c+1c/2
niveaux)

Zone/Cible une créature

Durée 10 minutes/niveau (voir texte)

]S Volonté pour annuler

RM oui

(inoffensif)

Le personnage calme la maladie et la nausée de sa cible, ce
qui lui donne un bonus de moral de +4 aux jets de
sauvegarde contre la maladie, la nausée et la fievre. Sila
cible est déja soumise a I'un de ces effets quand elle recoit
le sort, l'effet est supprimé pendant toute la durée du sort.
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