Occ/Psy/Sor 1
ILLUSION - HALLUCINA'

DISSIMULER LA MAGIE

Incantation 1 action simple
Composantes V,G,M

Portée contact

Zone/Cible créature ou objet touché
Durée 1 jour/niveau (T)

]S aucun (voir texte)

RM non

Le personnage masque et manipule I'aura magique d'un
sort pour le rendre plus difficile a détecter. Il choisit un
effet de sort actif sur une créature ou un objet. Il faut qu'il
ait lancé lui méme le sort ou qu'il le percoive grace a une
méthode comme détection de la magie ou vision magique.
Lleffet de sort désiré et dissimuler la magie sont tous deux
cachés aux détections de la magie, méme si des sorts plus
puissants (comme vision magique) percent le secret si le
lanceur de sorts réussit un jet de Volonté. Analyse
d'enchantement détecte automatiquement dissimuler la
magie et les effets masqués.
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