Inv 5, Con 6, Ens/Mag/Psy 7
ABJURATION

DISSIMULATION SUPREME

Incantation 1 action simple

Composantes V, G, M

Portée contact

Zone/Cible créature consentante ou objet touché, dont le
volume ne doit pas dépasser 1 cube de 60 cm

d’aréte/niveau
Durée 1 jour/niveau (T)
IS aucun ou Volonté, annule (objet)
RM non ou oui (objet)

Ce sort empéche les sorts de Divination de détecter ou de
localiser la créature ou l'objet touché et rend également
celui-ci invisible (comme par le sort d’invisibilité). Il reste
toutefois possible de le détecter par titonnement ou par
des moyens similaires. Les créatures affectées par le sort
entrent instantanément dans un état d'animation
suspendue qui persiste jusqu’a la fin du sort.

Note. Le jet de Volonté permet & un objet tenu ou magique
d’échapper a l'effet du sort. Il n'y a pas de jet de sauvegarde
pour remarquer la créature ou l'objet dissimulé, ni pour le
repérer a l'aide d’'un sort de Divination.
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