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Disque de pierre
Incantation
Composantes
Portée

Zone/Cible
Durée
JS
RM
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1 action simple
V, G, M
courte (7,5 m + 1,5 m/2 niveaux) (5 c + 1 c/2
niveaux)
un ou plusieurs disques de pierre
instantanée
aucun
non

Le personnage crée un disque de pierre qui vole en direction
d’un ennemi. Il peut créer un disque, puis un de plus aux
niveaux de lanceur 7 et 11. Pour chaque disque qu’il crée, il
décide si son bord est émoussé (infligeant des dégâts
contondants) ou acéré (infligeant des dégâts tranchants). Pour
toucher et infliger 4d6 points de dégâts, il faut effectuer une
attaque à distance avec chaque disque. Il est possible de lancer
les disques sur plus d’une cible, mais aucune cible ne doit se
trouver à plus de 9 mètres (6 c) des autres et les disques doivent
être lancés simultanément. Au niveau de lanceur 5, les disques
comptent comme des armes magiques en argent. Au niveau de
lanceur 10, ils comptent également comme des armes en fer
froid. Au niveau de lanceur 15, ils comptent également comme
des armes en adamantium. 


