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Dispense de Charon
Incantation
Composantes
Portée

Zone/Cible
Durée
JS
RM
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1 action simple
V, G, M
courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux) (5 c + 1 c/2
niveaux)
une créature/niveau
1 minute/niveau
Volonté, annule (inoffensif)
oui (inoffensif)

La cible de ce sort est immunisée aux effets néfastes du
contact et de l'absorption de l'eau du Styx et gagne un
bonus de malfaisance de +4 aux jets de sauvegarde contre
les effets qui modifient ou suppriment la mémoire (comme
modification de mémoire ou effacement de l'esprit). Cela
ne lui confère cependant ni la capacité de respirer sous
l'eau, ni une quelconque protection contre les créatures ou
les dangers naturels comme les rapides. Ce sort ne permet
pas de restaurer les souvenirs d'une créature qui souffrent
d'amnésie ou de fugue. 


