
ABJURATION 

Déviation
[force]

Incantation
Composantes
Portée
Zone/Cible
Durée
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1 action simple
V, G, M
personnelle
lanceur de sorts
1 round/niveau

Le personnage s'entoure d'une barrière de forces
tourbillonnantes qui renvoie toute attaque qui le rate vers sa
source. Ceci s'applique aussi bien aux attaques à distance qu'aux
attaques au corps à corps dirigées contre le personnage tant que
l'adversaire doit faire un jet d'attaque pour savoir s'il touche ou
non. Si l'attaquant rate le personnage, il doit faire un second jet
d'attaque contre sa propre CA en utilisant tous les modificateurs
de l'attaque initiale et, s'il touche, il subit les dégâts de son
attaque en totalité et souffre de toutes les conséquences qui
l'accompagnent. Le personnage ne peut pas renvoyer les
attaques qui le ratent pour une raison autre qu'un jet d'attaque
raté (comme un camouflage par exemple). De même, il ne peut
pas renvoyer une attaque qui le touche bien mais ne lui inflige
pas de dégâts. 


