
INVOCATION 
Ens/Mag 0

Détremper
[eau]

Incantation
Composantes
Portée

Zone/Cible
Durée
JS
RM
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1 action simple
V, G
courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux) / (5 c + 1 c/2
niveaux)
une créature ou un objet de taille G maximum
1 round
Réflexes, annule (objet)
oui (objet)

Une averse soudaine trempe la créature ou l’objet ciblé. La
pluie suit la cible dans la limite de la portée du sort, en
l’imbibant d’eau. Si la cible est en feu, les flammes
s’éteignent automatiquement. Toute flamme plus petite
qu’un feu de camp (comme les lanternes et les torches) est
également automatiquement noyée. 


