
DIVINATION 
Alc/Bar/Ens/Hyp/Mag/Occ/Psy/Sor 1

Détection des passages
secrets
Incantation
Composantes
Portée
Zone/Cible
Durée
JS
RM
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1 action simple
V, G
18 m (12 c)
émanation en forme de cône
concentration, jusqu’à 1 minute/niveau (T)
aucun
non

Grâce à détection des passages secrets, le lanceur de sorts peut repérer
les passages secrets, les caches et les compartiments secrets. Seuls les
passages, les portes ou les ouvertures spécialement conçus pour ne
pas être remarqués sont révélés par ce sort. Les informations obtenues
dépendent du temps passé à étudier la zone observée :

Premier round : présence ou absence de passages secrets.

Deuxième round : nombre de passages secrets et leur emplacement. Si
un d’eux se situe hors du champ de vision du lanceur de sorts, celui-ci
sait dans quelle direction il se trouve mais ne connaît pas son
emplacement exact.

Chaque round supplémentaire : mécanisme d’ouverture d’un passage
secret spécifique examiné par le lanceur de sorts.

Chaque round, le personnage peut pivoter sur lui-même pour étudier
une nouvelle zone. Le sort fonctionne à travers les barrières si celles-ci


