Ant/Cha/Dru/Ing/Pal/Pré/Réd 1
DIVINATION

DETECTION DES FIDELES

Incantation 1 action simple
Composantes V, G, F

Portée 18 m

Zone/Cible émanation en forme de céne

Durée concentration jusqu’a 1 minute/niveau (T)
JsS aucun

RM non

Le personnage peut détecter la présence d'adorateurs de sa divinité (des fidéles mortels,
des serviteurs extérieurs, ect.). Les informations révélées dépendent de la durée de
concentration du personnage sur une zone ou une cible donnée. * ler round : présence
ou absence de fideles; * 2éme round : nombre de fidéles présents dans la zone deffet; *
3eme round : emplacement précis de chaque fidele. Si un fidéle se situe en dehors de sa
ligne de mire, le connait sa direction, mais pas son exact.

Chaque round, le personnage peut tourner sur lui-méme pour détecter la présence de
fideles dans une zone différente. Le sort fonctionne & travers les barriéres si elles ne
sont pas trop épaisses ; il est bloqué par 30 centimétres de pierre, 2,5 centimétres de
‘métal, une mince feuille de plomb ou 90 centimétres de bois ou de terre. Cest au MJ de
décider de la présence ou de I'absence de fidéles. L'interprétation personnelle d'une
créature sur ses propres croyances permet de savoir si elle adore la méme divinité que
le personnage ; par exemple, les héréti inalisés et les i é i

de sa foi sont toujours considérés comme des fidéles de sa divinité. De plus, puisque le
sort détecte le sentiment d'appartenance et les croyances actuelles des créatures, une
personne faisant semblant d'étre un membre de la foi sera détecté comme un fidéle
ordinaire. Ainsi, le sort est tout de méme utile pour discerner les membres d'une méme
foi parmi un groupe large, mais il est incapable de révéler les espions 2 lui seul.
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