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Détection des désirs
[effet mental]

Incantation
Composantes
Portée
Zone/Cible
Durée
JS
RM
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1 action simple
V, G, F
18 m
émanation en forme de cône
concentration, jusqu'à 1 minute/niveau (T)
Volonté, annule (voir description)
non

Ce sort fonctionne comme détection des pensées excepté que le
personnage détecte les plus grands désirs des créatures avec une
valeur d'Intelligence de 1 ou plus, qu'elles soient conscientes ou
non.

Plutôt que la valeur d'Intelligence, le deuxième round de
concentration révèle la valeur de Charisme de chaque esprit. Si la
valeur de Charisme la plus élevée est de 26 ou plus (et d'au moins
10 points supérieure à celle du personnage), le personnage est
étourdi pendant 1 round et le sort se termine.

Plutôt que les pensées superficielles, le troisième round de
concentration révèle le désir actuel le plus intense de chaque
esprit dans la zone (Volonté annule).

Proposer une opportunité d'accomplir le plus grand désir d'une
créature offre au personnage un bonus de circonstances de +2 (ou
plus, à la discrétion du MJ) aux tests de Diplomatie effectués pour
influencer cette créature. 


