
ABJURATION 

Dépense
Incantation
Composantes
Portée
Zone/Cible
Durée
JS
RM
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1 action simple
V, G, M
moyenne (30 m + 3 m/niveau) (20 c + 2 c/niveau)
rayonnement de 6 m (4 c) de rayon
instantanée
Volonté, annule
oui

Le personnage oblige toutes les créatures de la zone affectée
à utiliser une ou plusieurs aptitudes magiques à usage limité
sans le moindre effet. Ceci regroupe tout pouvoir surnaturel
ou magique qu'une créature ne peut activer qu'un certain
nombre de fois dans un intervalle donné (3/jour, 1/heure,
etc.). Le sort n'affecte pas les pouvoirs que les créatures
utilisent à volonté ou en permanence. Le sort affecte en
premier les pouvoirs que la créature peut utiliser le plus
souvent par jour; si plusieurs pouvoirs ont un même nombre
d'utilisations, le premier affecté est choisi au hasard. Les
créatures doivent continuer de faire des jets de Volonté en
dépensant un pouvoir à chaque échec jusqu'à ce qu'elles
réussissent, le sort n'ayant alors plus aucun effet. 


