
ILLUSION 
Rôd 3

Démarche du caméléon
Incantation
Composantes
Portée
Zone/Cible
Durée
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1 action simple
V, G, F
personnelle
lanceur de sorts
1 minute/niveau

Le personnage se fond dans le décor et, même s'il n'est pas
véritablement invisible, il est difficile à viser à cause de
son aspect translucide. Tant qu'il est sous l'effet de ce sort,
il bénéficie d'un bonus de +4 aux tests de Discrétion et il
est camouflé aux yeux des créatures qui se trouvent à plus
de 1,50 mètre (1 c) (les attaques ont 20% de chances de le
rater). 


