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Déjà vu
Incantation
Composantes
Portée
Zone/Cible
Durée
JS
RM
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1 action simple
V
moyenne (30 m + 3 m/niveau)
1 créature
2 rounds
aucun
oui

Le personnage plonge dans l’esprit de la cible et piège ses processus mentaux
dans une boucle temporelle. Quelles que soient les actions complexes, simples
ou de mouvement que la cible effectue au premier de ses tours suivant
l’incantation de ce sort, elle doit les répéter au tour suivant. Elle doit effectuer
les mêmes actions dans le même ordre (par exemple une attaque à outrance,
lancer un sort spécifique, tenter une manœuvre offensive de bousculade ou
activer un objet magique). Elle doit agir contre la ou les mêmes cible(s) que
précédemment mais elle n’est pas obligée de faire exactement les mêmes choix
(elle n’est pas obligée d’utiliser Attaque en puissance lors de l’attaque, de se
déplacer d’exactement 4,50 mètres ou de choisir « lâcher » lors de l’incantation
d’injonction). Si les circonstances actuelles empêchent la cible de répéter ses
actions, par exemple si la victime d’une attaque est morte ou si la cible est dans
l’incapacité de relancer son sort, la cible est confuse jusqu’à la fin de la durée du
sort de déjà vu. Une créature affectée par ce sort ne peut l’être de nouveau tant
que l’effet ne s’est pas dissipé. Une créature affectée ne peut pas retarder son
action et, si elle prépare une action lors de son premier tour, elle doit faire de
même au second. 


