Ens/Mag/Mgus/Occ/San 1
EVOCATION

DECHARGE ELECTRIQUE

[électricité]

Incantation 1 action simple
Composantes V, G

Portée contact

Zone/Cible créature ou objet touché
Durée instantanée

JS aucun

RM oui

{s:FAQ Décharge électrique : Est-ce que jobtiens le +3 4 'attaque si je délivre le sort
avec autre chose qu'une attaque de contact, comme une arme naturelle ?

Oui. Le bonus de +3 n'est pas lié a I'utilisation d’'une attaque de contact au corps a corps
pour délivrer la décharge. Par exemple, un magus utilisant la frappe magique pour
délivrer une __décharge électrique__ & travers son arme obtiendrait quand méme le
bonus de +3 au jet dattaque.}Le lanceur de sorts effectue une attaque de contact au corps
A corps qui, en cas de réussite, inflige 4 la cible 1d6 points de dégats d'électricité par
niveau de lanceur de sorts (jusqui un maximum de 5d6). Si celle-ci porte une armure
‘métallique (ou porte une arme faite principalement de métal), le lanceur de sorts
Dbénéficie d'un bonus de +3 au jet d'attaque.

ythique=

Les dégéts infligés par le sort sélévent & 1d8 points de dégats d'électricité par niveau de
lanceur de sorts (548 maximum). Si la cible porte une armure métallique ou

faite de métal, le peut effectuer une manoeuvre offensive de
lutte gratuite contre celle-ci. Par ailleurs, si la cible transporte une arme métallique, le
personnage peut effectuer une manoeuvre offensive gratuite de désarmement contre
cette arme. Cette manoeuvre offensive gratuite ne provoque pas d’attaque dopportunité.

Amplifié. Si le personnage dépense deux utilisations de pouvoir mythique et si la
‘manoeuvre offensive gratuite de lutte ou de désarmement est réussie, la cible est
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