EVOCATION

DECHARGE DEFENSIVE

[électricité]

Incantation 1 action simple
Composantes V, F, M

Portée personnelle
Zone/Cible lanceur de sorts
Durée 1 minute/niveau ou jusqu’a déchargement

Une énergie électrique magique inonde le personnage et
envoie une décharge sur la prochaine créature qui le
touche. Toute créature qui frappe le personnage avec une
partie de son corps ou avec une arme tenue en main recoit
1d6 points de dégats d’électricité par tranche de deux
niveaux de lanceur de sorts (6d6 au maximum). Si
Tattaquant a une résistance a la magie, il I'applique contre
ces dégats. A chaque fois que le sort envoie une décharge,
le nombre de dés de dégits est divisé par deux (arrondi a
T'inférieur). Quand les dégats du sort arrivent a 0, il se
termine.
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