Bar/Cha/Pal/Pré/Rod/Sor 1
ENCHANTEMENT - COERCITION

C@EUR INCASSABLE

[effet mental]

Incantation 1 action simple
Composantes V, G

Portée courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux) (5¢c+1¢/2
niveaux)

Zone/Cible une créature

Durée 1 round/niveau

]S Volonté, annule (inoffensif)

RM oui (inoffensif)

La créature ciblée gagne un bonus de moral de +4 aux jets de
sauvegarde contre les effets mentaux basés sur les émotions
négatives (comme désespoir foudroyant, rage ou les effets de
peur) ou ceux qui I'obligeraient a faire du mal & un allié (comme
confusion). Si la cible est déja affectée par ce genre d'effet au
moment de I'incantation, le sort supprime l'effet pendant toute sa
durée. Il n'affecte pas les effets mentaux basés sur des émotions
positives comme espoir ou le pouvoir de barde inspiration
vaillante. Une créature sous l'effet du sort peut tout de méme se
faire charmer ou étre contrdlée par magie, mais si elle a droit a
un jet de sauvegarde contre l'effet de contrdle parce quon lui
ordonne de blesser un allié ou de sopposer a lui, elle peut faire
deux jets et choisir le meilleur. Apaisement des émotions contre
et dissipe cceur incassable.
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