
ÉVOCATION 
Bar 5, Ens/Mag/Psy 7

Cri ki
[sonore]

Incantation
Composantes
Portée

Zone/Cible
Durée
JS
RM
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1 action simple
V, G
courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux) (5 c + 1 c/2
niveaux)
une créature vivante
instantanée
Vigueur partielle (voir texte)
oui

Le personnage pousse un aboiement guttural et envoie
une décharge d’énergie sonore soudaine qui frappe son
adversaire. Ce dernier subit 1d6 points de dégâts de son
par niveau (20d6 au maximum) et se retrouve étourdi
pendant 1 round. Un jet de sauvegarde permet de réduire
les dégâts de moitié et d’annuler l’étourdissement. 


