Niv.6-7
ILLUSION - FANTASME

CREATION DE PAYSAGE MENTAL
SUPREME

Incantation  1round
Composantes V, G

Portée longue (120 m + 12 m/niveau)
Zone/Cible 1 créature/niveau

Durée 1 jour/niveau

IS Volonté, dévoile (voir texte)
RM oui

Ce sort fonctionne comme création de paysage mental
mais il affecte plus de créatures, dure plus longtemps et
peut revétir la caractéristique magique. De plus, le
personnage peut gérer en méme temps un nombre de
créatures crédibles égal a son niveau de lanceur de sorts.

Création de paysage mental supréme peut devenir
permanent avec un sort de permanence, & condition d’étre
un lanceur de sorts de niveau 15 ou plus et de dépenser 17
500 po. Le personnage et d’autres créatures au courant de
Texistence d’un paysage mental permanent peuvent aller
et venir via une porte sur un paysage mental.
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