Cha/Ens/Mag/Pré 8
NECROMANCIE

CREATION DE MORT-VIVANT
DOMINANT

[Mal]

Incantation  1heure
Composantes V, G, M

Portée courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux) (5¢c+1c/2
niveaux)

Zone/Cible 1 cadavre

Durée instantanée

JS aucun

RM non

Ce sort bien plus puissant qu’animation des morts offre la
possibilité de créer des morts-vivants autrement plus
dangereux : ombres, &mes en peine, spectres et dévoreurs
d’ame. Le type de mort-vivant créé est choisi en fonction
du niveau de lanceur de sorts du personnage :

{| CLASS="tablo" |- CLASS="titre" | NLS || Mort-vivant créé |-
CLASS="premier" | 15 ou moins || Ombre |- CLASS="alt" |
16-17 || Ame-en-peine |- | 18-19 || Spectre |- CLASS="alt" | 20
ou plus || Dévoreur [}
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