T
DIVINATION
CREATION DE CARTE AU TRESOR

Incantation 1 heure
Composantes V, G, M

Portée contact

Zone/Cible une créature morte
Durée instantanée

IS aucun

RM non

Le personnage préléve un morceau sur une créature morte et s'en sert pour créer
une carte qui révéle les emplacements de tous les objets de valeur connus de cette
créature de son vivant. Le personnage doit découper le morceau de créature lui-
méme et cette derniére ne doit pas étre morte depuis plus de 24 heures avant
Pincantation du sort. Le personnage ne peut pas lancer ce sort sur une créature qui
ne posséde pas de corps physique et la partie prélevée doit présenter une surface
plane correcte comme un bout de peau, de carapace ou de fourrure. La carte est
aussi précise que le permettent les connaissances de la créature au moment de sa
mort. Elle révéle l'emplacement d'une source de trésors par tranche de trois niveaux
de lanceur de sorts du personnage. Les inexactitudes et les informations erronées
détenues par la créature apparaissent sur la carte. De méme, la carte ne tient pas
compte des changements qui se sont produits depuis la mort de la créature. Le
personnage doit décider de I'échelle de la carte au moment ot il la crée : petite (par
exemple un ou deux étages d'un donjon), moyenne (une vallée ou une communauté)
ou grande (un pays ou plus). La carte indique l'emplacement de ce que la créature
pensait qu'il y avait de plus précieux dans la zone. Selon la créature, la carte peut
donc indiquer une source de nourriture gofiteuse, des partenaires potentiels ou
méme le propre coffre au trésor du personnage.
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